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Persistance des données

▶ Certaines applications ont besoin de sauvegarder des informations
entre 2 exécutions

▶ Plusieurs mécanismes existent dans Android
▶ Préférences
▶ Stockage interne
▶ Stockage externe
▶ Base de données embarquée
▶ Stockage distant

▶ Certains types de stockage sont par nature privés
▶ Il est possible de partager des données persistantes entre applications

via des fichiers ou l’API Content Provider
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Préférences

▶ Stockage, par défaut privé, de paires clé/valeurs
▶ Valeurs de types simples : int, long, float, ou String

▶ Obtenir (ou créer) un profil de préférences depuis une activité
▶ getSharedPreferences(name) ou getPreferences()

▶ Retourne une référence du type SharedPreferences permettant de
retrouver les valeurs

▶ L’ajout ou la suppression de valeur s’effectue à travers un objet
spécifique (SharedPreferences.Editor)
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Préférences
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Préférences
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Préférences
▶ Exemple d’utilisation des préférences (source : android.developer.com)
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Stockage interne

▶ Lecture/écriture de données dans un fichier, dans l’espace de
stockage interne associé à l’application
▶ API pour création/écriture/lecture
▶ Données privées
▶ Non visible par l’utilisateur
▶ Destruction à la suppression de l’application

▶ Création possible d’un stockage interne en lecture seule par dépôt
dans /res/raw et accessible via R.raw
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Stockage interne

▶ Création et écriture dans un fichier
▶ L’appel à openFileOutput sur l’activité ou le contexte retourne une

référence sur le flux d’écriture dans le fichier (créé si inexistant)
▶ cf. FileOutputStream

▶ Lecture dans un fichier
▶ L’appel à openFileInput sur l’activité ou le contexte retourne une

référence sur le flux de lecture dans le fichier
▶ cf. FileInputStream

▶ L’appel à openRawInput(resId) sur l’activité ou le contexte retourne
une référence sur le flux de lecture dans le fichier en lecture seule

▶ getCacheDir retourne une référence de type File désignant le
répertoire où peuvent être créés des fichiers temporaires
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Stockage externe
▶ Utilisation de l’espace de stockage externe (typiquement SD)

▶ Pas toujours disponible (par exemple si le stockage externe est déjà
monté par un PC sur lequel l’équipement est connecté)

▶ L’état de disponibilité et les restrictions d’accès en écriture sont
disponibles via Environment.getExternalStorageState()

▶ Fichiers publics (catégories prédéfinies), ou privés
▶ En cas de montage externe, les fichiers sont visibles (et lisibles)

▶ L’accès à des fichiers n’appartenant pas à l’application nécessite de
requérir les permissions dans le manifeste (WRITE → read+write)
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Stockage externe

▶ Catégories prédéfinies de fichiers (c.f. classe Environment)
▶ DIRECTORY_MUSIC, DIRECTORY_PODCASTS, DIRECTORY_RINGTONES,

DIRECTORY_ALARMS, DIRECTORY_NOTIFICATIONS, DIRECTORY_DCIM,
DIRECTORY_PICTURES, DIRECTORY_MOVIES, DIRECTORY_DOWNLOADS

▶ Fichiers/répertoires publics
▶ Accès via getExternalStoragePublicDirectory(type)

▶ Catégories prédéfinies uniquement

▶ Fichiers/répertoires privés
▶ Accès via getExternalStorageDirectory(type)

▶ Catégories prédéfinies (espaces privés) ou null

▶ Accès en lecture/écriture via des flux, création de répertoires via
File.mkdirs

9 / 23

Bases de données

▶ Base de données embarquée SQLite
▶ Open source (http://www.sqlite.org)
▶ Empreinte mémoire faible (≃ 250kB)
▶ support limité des types (TEXT, INTEGER, REAL)

▶ API pour la création de bases et le traitement de requêtes SQL
▶ Par extension de la classe SQLiteOpenHelper
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Bases de données
SQLiteOpenHelper, exemple :
▶ Ici, SQL_CREATE_ENTRIES et SQL_DELETE_ENTRIES sont des

requêtes de création et de destruction de tables
▶ Il est préférable que chaque table possède une clé primaire de type

INTEGER appelée _ID
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Bases de données

▶ L’objet de type SQLiteOpenHelper est créé en général dans la
méthode onCreate d’une activité

▶ La base de données créée est stockée sous forme de fichier dans
DATA/data/APP_NAME/databases/DATABASE_NAME

▶ DATA est le répertoire retourné par un appel à
Environment.getDataDirectory()

▶ Remarque : l’exemple précédent est simpliste et écrase la base de
données à chaque démarrage de l’application (un test d’existence du
fichier permet de l’éviter)

▶ La base de données est détruite à la désinstallation de l’application

▶ Remarque : il est aussi possible d’embarquer dans l’archive .apk le
fichier d’une base de données créée et alimentée hors de l’équipement
(cf répertoire asset)
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Bases de données

▶ Ajout de données dans une table
▶ getWritableDatabase permet d’accéder en écriture à la base
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Bases de données
▶ Recherche de données dans une table

▶ Cursor permet d’analyser les résultats (≃ ResultSet dans JDBC)
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Bases de données
▶ Suppression de données dans une table

▶ Mise à jour de données dans une table
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L’API Content Provider
▶ Permet l’échange de données entre applications

▶ Echange contrôlé par un ensemble de permissions

▶ Les données sont vues avec un formalisme proche de celui d’une
base de données relationnelle

▶ L’application "serveur de données" implémente l’interface
ContentProvider, les applications "clientes de données" utilisent un
ContentResolver et désignent les données cibles à travers des URIs
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L’API Content Provider

▶ Utilisation du ContentResolver par une application cliente pour
obtenir des données

▶ Remarque : données obtenues à travers un objet de type Cursor
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L’API Content Provider
▶ Similitudes query / SQL
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L’API Content Provider

▶ Implémentation d’un content provider
▶ Choix du stockage des données

▶ Fichier, ou base de données

▶ Définition des URIs
▶ Implémentation des méthodes de l’API ContentProvider
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L’API Content Provider

▶ Méthodes de l’interface ContentProvider
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L’API Content Provider

▶ Déclaration du content provider dans le manifeste

▶ Les URis permettant l’accès aux données sont construites sous la
forme content://authority/path
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L’API Content Provider

▶ Déclaration des permissions
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Fin !
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